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1. Пояснительная записка 

 

Нормативно-правовое обеспечение программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа „Эврика: ин-

форматика и не толькоˮ (далее - программа) разработана с учетом: 

 Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ» (с изменениями от 

25.12.2018г.). 

 Приказ Министерства образования и науки РФ от 09 ноября 2018 г. № 196 г. «Об утвержде-

нии Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнитель-

ным общеобразовательным программам» (с изменениями от 30.09.2020); 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой 

модели развития региональных систем дополнительного образования детей»; 

 Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р Об утверждении Концепции 

развития дополнительного образования детей до 2030 г. и плана мероприятий по ее реализа-

ции  

 Федеральный закон от 29.12.2010 №436-ФЗ (ред.18.12.2018 г.) «О защите детей от информа-

ции, причиняющей вред их здоровью и развитию» 

 Приказ Минтруда и социальной защиты населения Российской Федерации от 5.05.2018 г. 

№298н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образо-

вания детей и взрослых». 

 Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требова-

ния к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи». 

 Письмо Минобрнауки России № 09-3242 от 18.11.2015 «О направлении информации» (вме-

сте с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвива-

ющих программ (включая разноуровневые программы)» 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467 «Об утверждении Целе-

вой модели развития систем дополнительного образования детей» 

 Постановления Правительства ЯО № 527-п от 17.07.2018 «О внедрении системы персонифи-

цированного дополнительного образования детей в Ярославской области»; 

 Постановление Правительства ЯО № 527-п 17.07.2018 (в редакции постановления Прави-

тельства области от 15.04.2022 г. № 285-п) Концепция персонифицированного дополнитель-

ного образования детей в Ярославской области; 

 Приказа департамента образования ЯО от 23.12.2021 №01-05/1178 «Об утверждении про-

граммы персонифицированного финансирования ДОД»; 

 Устава МОУ «Гимназия №3» 

 Положение о порядке зачисления, перевода, отчисления обучающихся в объединения и 

творческие коллективы МОУ "Гимназия №3" Приказ №01-12/385 от 14 августа 2019г.; 

 Плана мероприятий детского технопарка «Кванториум» на базе МОУ «Гимназия №3» на 

2022-2023 учебный год. 

 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа „Эврика: ин-

форматика и не толькоˮ  относится к программам технической направленности. 

 

Цели и задачи образовательной программы 

Цель – познакомить учащихся с наиболее часто встречающимися типами олимпиад-

ных задач учащихся, развитие инженерного мышления. 
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Задачи программы: 

Обучающие: 

 изучить функциональность работы основных алгоритмических конструкций; 

 познакомить с понятием проекта и алгоритмами его разработки; 

 сформировать представление о типах задач, предлагавшихся на олимпиадах прошлых лет; 

 сформировать навыки разработки программ и проектов от блок-схемы до реализации. 

Развивающие: 

 способствовать развитию критического, системного, алгоритмического и творческого 

мышления; 

 развивать внимание, память, наблюдательность, познавательный интерес; 

 развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными источни-

ками информации; 

 развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе. 

Воспитательные: 

 формировать положительное отношение к информатике, алгебре и геометрии, а также 

умение демонстрировать результаты своей работы; 

 развивать самостоятельность и умение работать в паре, малой группе, коллективе; 

 познакомить с азами компьютерной и информационной безопасности. 

 

Актуальность, новизна и значимость программы 

В современную жизнь человека все шире внедряются компьютеры и 

информационные технологии, поэтому все большее значение приобретает компьютерная 

грамотность. Школьный предмет информатика отражает в себе наиболее общезначимые, 

фундаментальные понятия и сведения, раскрывает учащимся значение информационных 

процессов в научной сфере, а также роль информационной технологии и вычислительной 

техники в развитии современного общества, но не включать всего многообразия сведений. 

Уровень сложности задач, предлагаемых на олимпиадах, с течением времени возрастает. 

Основным методом подготовки к олимпиаде по информатике является решение задач, 

предлагавшихся на олимпиадах прошлых лет. Данная программа знакомит учащихся с 

наиболее часто встречающимися типами олимпиадных задач и оптимальными алгоритмами 

их решения. 

Новизна программы заключается в том, программа рассчитана на расширение и 

дополнение знаний, умений и навыков учащихся при решении задач, которые остаются за 

рамками школьного учебника информатики, реализация которых осуществляется на языке 

программирования Python, занимающего на сегодняшний день первое место в мире по 

использованию, т.к. для разработчиков данного языка главной целью было создание языка, 

повышающего эффективность работы программиста. 

Значимость данной дополнительной общеразвивающей программы состоит в том, 

что, изучая программирование, у учащихся формируются логическое, инженерное и 

креативное мышление, формируется объектно-орентированый подход при написании 

программ. В процессе обучения сделан акцент на безопасности при поиске ответов на 

вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в процессе обучения при работе с большим 

объемом информации; при решении практических и жизненных задач. Важным фактором, 

влияющим на значимость данной программы, является востребованность IT-специалистов на 

рынке труда. 

Отличительные особенности образовательной программы 

К отличительным особенностям настоящей программы относятся непосредственная 

связь теории и практики при решении задач, предлагавшимися на олимпиадах прошлых лет. 

Ряд практических заданий ориентирован на получение базовых компетенций в сфере  

IT-технологий. 
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Категория обучающихся 

Данная образовательная программа разработана для работы с обучающимися от 

12 до 14 лет (7-8 классы). Программа не адаптирована для обучающихся с ОВЗ. 

 

Условия и сроки реализации образовательной программы 

Наполняемость группы не менее 10 и не более 15 человек. 

Форма обучения – очная, очно-заочная с использованием дистанционных технологий, 

ИКТ. 

Режим занятий. При очной форме обучения: 1 раз в неделю по 3 академических часа 

(по 30-45 минут в зависимости от формы обучения и вида занятий) с 10-минутным переры-

вом. При использовании дистанционных технологий занятия по 2-3 часа (по 30 минут) на 

платформах Discord, Zoom и др. в виде онлайн-конференции. При использовании очно-

заочной формы обучения не менее трети объема аудиторных часов должно быть реализовано 

в очной форме, остальные - заочно и с применением дистанционных технологий. 

Объем учебной нагрузки в год – 68 часа, в неделю – 2 часа. 

Занятия проводятся в кабинете лаборатория информатики, оборудованном согласно 

санитарно-эпидемиологическим требованиям. 

Форма занятий - групповая, по подгруппам. 

Уровень освоения – базовый. 

 

Примерный календарный учебный график 

График формируется после утверждения расписания.  

 

Планируемые результаты обучения 

Личностные: 

 широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы познания и 

творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого 

потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образ-

ного, алгоритмического и логического мышления; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с ис-

пользованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 интерес к информатике, алгебре, геометрии и физике, стремление использовать получен-

ные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

 способность связать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными 

смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях разви-

тия информационного общества; 

 готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их 

результаты; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 

и формулирование проблемы; 

 поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного 

поиска; 

 умение использовать линейные, разветвляющиеся и циклические операторы при создании 

программы на языке программирования Python; 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций 

ветвления и повторения, вспомогательных алгоритмов; 

 способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее 

анализа и критичного мышления; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных условий безопасной эксплуатации средств ИКТ; 

 возможность определиться при выборе будущей профессии. 
 



5 

Метапредметные: 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, а именно: постанов-

ку учебной задачи на основе того, что уже известно, и того, что требуется установить; 

 планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конеч-

ного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры 

действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

 контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися дан-

ными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); 

 коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае об-

наружения ошибки; 

 оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательная задача; 

 умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ; 

 использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной 

жизни. 

Способы отслеживания результатов освоения программы учащимися: 

 педагогическое наблюдение в ходе занятий; 

 командные зачеты; 

 участие в практикумах. 
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2. Учебно-тематический план программы „Эврика: информатика и не толькоˮ 

 

№ Раздел и темы 
Количество часов Форма 

контроля Теория Практика Всего 

1 

Введение в курс. Типы олимпиад-

ных задач по информатике для 7-8 

классов.  

1  1 Устный опрос 

2 
Математические основы информа-

тики. 
4 8 12 

Практическая 

работа 

3 Разработка и анализ алгоритмов. 4 9 13 
Практическая 

работа 

 Итого: 9 17 26  

 

 

Календарный план программы „Эврика: информатика и не толькоˮ 

март Введение в курс. Типы олимпиадных задач по информатике для 6-8 клас-

сов. 

март-апрель Математические основы информатики. 

апрель-май Разработка и анализ алгоритмов. 
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3. Содержание образовательной программы 

Тема 1. Введение в курс. Типы олимпиадных задач по информатике для 7-8 классов.(1 час) 

Теоретическая часть: 

 Знакомство с квантумом „Эврика: информатика и не толькоˮ; 

 Правила поведения в квантуме; 

 Инструктаж по технике безопасности при работе с оргтехникой и электрооборудованием, 

а также правила пользования ПК; 

 Противопожарная безопасность; 

 Знакомство с типами олимпиадных задач по информатике для 7-8 классов. 

Тема 2. Математические основы информатики. (12 часов) 

Этот раздел является фундаментальной основой информатики. В олимпиадах по 

информатике это особенно важно, так как школьникам сложно достичь успешности на 

олимпиадных состязаниях без хорошей подготовки в области теории множеств, логики и 

комбинаторики. 

Для успешного выступления на олимпиаде по информатике школьники должны 

знать/понимать: 

- основы терминологии функций, отношений и множеств; 

- перестановки, размещения и сочетания множества; 

- формальные методы символической логики высказываний 

- основы построения рекуррентных соотношений; 

- основные методы доказательств; 

- основы теории чисел; 

уметь: 

- выполнять операции, связанные с множествами, функциями и отношениями; 

- вычислять перестановки, размещения и сочетания множества, а также интерпретировать их 

значения в контексте конкретной задачи; 

- решать типичные рекуррентные соотношения; 

- использовать основные алгоритмы теории чисел; 

- использовать при решении практических задач вышеназванные знания и умения. 

Тема 3. Разработка и анализ алгоритмов (13 часов) 

В этом разделе определяется основная способность учащихся знать классы 

алгоритмов, которые предназначены для решения определенного набора известных задач, 

понимать их сильных и слабых сторон, применять различные алгоритмы в заданном 

контексте с оценкой его эффективности. 

В рамках этого раздела школьники должны знать/понимать: 

- элементы теории алгоритмов; 

- свойства, присущие «хорошим» алгоритмам; 

- понятие рекурсии и общую постановку рекурсивно-определенной задачи; 

- простые численные алгоритмы; 

- основные комбинаторные алгоритмы; 

- основные алгоритмы вычислительной геометрии; 

- наиболее важные алгоритмы на строках; 

- основные положения теории игр; 

уметь: 

- использовать алгоритмы в процессе решения задач; 

- оценивать алгоритмов по времени и памяти; 

- реализовывать рекурсивные функции и процедуры; 

- использовать при решении практических задач вышеназванные знания и умения. 
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4. Воспитательный компонент 

 

Цель, задачи, целевые ориентиры воспитания детей  

Целью воспитания является развитие личности, самоопределение и социализация 

детей на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в россий-

ском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государ-

ства, формирование чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защит-

ников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и 

старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному наследию 

и традициям многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей 

среде (Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федера-

ции», ст. 2, п. 2).  

Задачами воспитания по программе являются:  

— усвоение детьми знаний норм, духовно-нравственных ценностей, традиций; ин-

формирование детей, организация общения между ними на содержательной основе целе-

вых ориентиров воспитания; 

 — формирование и развитие личностного отношения детей к художественно-

эстетическим занятиям, к собственным нравственным позициям и этике поведения в учеб-

ном коллективе;  

— приобретение детьми опыта поведения, общения, межличностных и социальных 

отношений в составе учебной группы, применение полученных знаний, организация ак-

тивностей детей, их ответственного поведения, создание, поддержка и развитие среды вос-

питания детей, условий физической безопасности, комфорта, активностей и обстоятельств 

общения, социализации, признания, самореализации, творчества при освоении предметно-

го и метапредметного содержания программы.  

Целевые ориентиры воспитания детей по программе: 

- интереса к науке, к истории естествознания;  

- понимания значения науки в жизни российского общества;  

- интереса к личностям деятелей российской и мировой науки;  

- ценностей научной этики, объективности; 

-  понимания личной и общественной ответственности учёного, исследователя; 

стремления к достижению общественного блага посредством познания, исследовательской 

деятельности;  

- уважения к научным достижениям российских учёных;  

- понимания ценностей рационального природопользования; 

- воли, дисциплинированности в исследовательской деятельности;  

Формы и методы воспитания 

 Решение задач информирования детей, создания и поддержки воспитывающей сре-

ды общения и успешной деятельности, формирования межличностных отношений на осно-

ве российских традиционных духовных ценностей осуществляется на каждом из учебных 

занятий. Ключевой формой воспитания детей при реализации программы является органи-

зация их взаимодействий , в  подготовке и проведении календарных праздников с участием 

родителей (законных представителей),  организация, проведение и выступление на меро-

приятиях детского центра  

В воспитательной деятельности с детьми по программе используются методы вос-

питания: метод убеждения (рассказ, разъяснение, внушение), метод положительного при-

мера (педагога и других взрослых, детей); метод упражнений (приучения); методы одобре-

ния и осуждения поведения детей, педагогического требования (с учётом преимуществен-

ного права на воспитание детей их родителей (законных предствителей), индивидуальных 

и возрастных особенностей детей младшего возраста) и стимулирования, поощрения (ин-

дивидуального и публичного); метод переключения в деятельности; методы руководства и 
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самовоспитания, развития самоконтроля и самооценки детей в воспитании; методы воспи-

тания воздействием группы, в коллективе.  

Условия воспитания, анализ результатов  

Воспитательный процесс осуществляется в условиях организации деятельности 

обучающихся на основной учебной базе реализации программы в организации дополни-

тельного образования детей в соответствии с нормами и правилами работы организации, а 

также на выездных базах, площадках, мероприятиях в других организациях с учётом уста-

новленных правил и норм деятельности на этих площадках.  

Анализ результатов воспитания проводится в процессе педагогического наблюдения 

за поведением детей, их общением, отношениями детей друг с другом, в коллективе, их от-

ношением к педагогам, к выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка ре-

зультатов воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания по программе проводит-

ся путём опросов родителей в процессе реализации программы (отзывы родителей, интервью 

с ними) и после её завершения (итоговые исследования результатов реализации программы 

за учебный период, учебный год). Анализ результатов воспитания по программе не преду-

сматривает определение персонифицированного уровня воспитанности, развития качеств 

личности конкретного ребёнка, обучающегося, а получение общего представления о воспи-

тательных результатах реализации программы, продвижения в достижении определённых в 

программе целевых ориентиров воспитания, влияния реализации программы на коллектив 

обучающихся: что удалось достичь, а что является предметом воспитательной работы в бу-

дущем. Результаты, полученные в ходе оценочных процедур — опросов, интервью — ис-

пользуются только в виде агрегированных усреднённых и анонимных данных. 
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5. Организационно-педагогические условия реализации программы 

 

Формы оценивания: 

 входной контроль – отсутствует, 

 промежуточный контроль – практикум по каждой теме программы, 

 итоговый контроль – защита мини-проекта. 

 

Методическое обеспечение программы 

Методы проведения занятий 

В ходе реализации данной программы могут быть использованы разнообразные методы 

обучения: 

объяснительно-иллюстративный, эвристический, метод устного и проблемного изложения, 

диалоговый и дискуссионный. 

 

Обучение: Занятия включают в себя теоретическую часть, с использованием репродуктивных 

приемов обучения и практическую деятельность — решения задач, за счет изучения 

материала модуля и работы с компьютерными программами. 

 

Педагогические технологии 

В процессе обучения по Программе используются разнообразные педагогические 

технологии: 

- технологии развивающего обучения, направленные на общее целостное развитие личности, 

на основе активно-деятельностного способа обучения, учитывающие закономерности 

развития и особенности ученика; 

- технологии личностно-ориентированного обучения, направленные на развитие 

индивидуальных познавательных способностей каждого ребенка, максимальное выявление, 

раскрытие и использование его опыта; 

- технологии дифференцированного обучения, обеспечивающие обучение каждого 

обучающегося на уровне его возможностей и способностей; 

- технологии сотрудничества, реализующие демократизм, равенство, партнерство в 

отношениях педагога и обучающегося, совместно вырабатывают цели, содержание, дают 

оценки, находясь в состоянии сотрудничества, сотворчества; 

- проектные технологии – достижения цели через детальную разработку проблемы, которая 

должна завершиться реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем 

или иным образом; 

- компьютерные технологии, формирующие умение работать с информацией, 

исследовательские умения, коммуникативные способности. 

 

Материально-техническое обеспечение программы 

Ноутбук – 15 шт. 

Интерактивная доска – 1 шт. 
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6. Электронные учебные ресурсы. 
 

https://olymp.itmo.ru/p/inf/3615 

 

https://olimpiada.ru/activities?subject%5B7%5D=on&class=any&type=any&period_date=&period

=year 

 

https://konkurskit.ru/online-test.php 

 

https:// всош.цпм.рф/archive/table/tasks/years/2022_2023/#iikt 

 

https://siriusolymp.ru/informatics 
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Приложение 1 Календарно-тематический план дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы  

„Эврика: информатика и не толькоˮ 

2023-2024 уч. год. 
 

№ 

п/п 
Тема Содержание 

Кол-во 

часов 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся на 

занятии 

Использование 

оборудования 

Планируемая 

дата 

Фактическая 

дата 

1 Введение в курс. 

Типы олимпиадных 

задач по 

информатике для 7-8 

классов. 

Знакомство с квантумом „Эврика: ин-

форматика и не толькоˮ. 

Правила поведения в квантуме. 

Инструктаж по технике безопасности 

при работе с оргтехникой и электро-

оборудованием, а также правила поль-

зования ПК. 

Противопожарная безопасность. 

Знакомство с типами олимпиадных 

задач по информатике для 7-8 классов. 

1 Устный опрос, игры 

на умение слушать.  

Практическая 

работа. 

Интерактивная 

мультимедийная 

панель.  

 

04.03.2023/1 ч. 

 
 

2 Математические ос-

новы информатики. 

Введение понятий функций, отноше-

ний и множеств; перестановки, разме-

щения и сочетания множества; рекур-

сии. 

Знакомство  

- с основами построения рекуррентных 

соотношений и теории чисел;  

- с основными методами 

доказательств; 

- с формальными методами 

символической логики высказываний. 

11 Практическая 

работа. 

Интерактивная 

мультимедийная 

панель.  

Нетбуки.  

ПО Python. 

04.03.2023/1 ч. 

11.03.2024 

18.03.2024 

21.03.2024 

01.04.2024 

08.04.2024 

15.04.2023/1 ч. 

 

3 Разработка и анализ 

алгоритмов. 

Знакомство  

- с элементами теории алгоритмов; 

- со свойствами, присущими 

«хорошим» алгоритмам; 

13 Практическая 

работа. 

Интерактивная 

мультимедийная 

панель.  

Нетбуки.  

04.03.2023/1 ч. 

22.04.2024 

29.04.2024 

06.05.2024 
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- с простыми численными 

алгоритмами; 

- с основными комбинаторными 

алгоритмами; 

- с основными алгоритмами 

вычислительной геометрии; 

- с наиболее важными алгоритмами,  

на строках; 

- с основными положениями теории 

игр. 

 13.05.2024 

20.05.2024 

27.05.2024 
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Приложение 2 Контрольно-измерительные материалы 

Примерные задания курса 

Вопрос №1 (3 балла)  

Какое количество устройств, изображённых ниже, предназначено для хранения 

информации? 

 

Вопрос №2 (3 балла)  

Рисунок отразили сначала по вертикали, а потом по горизонтали.  

 
Что получилось? Выберите правильный ответ:  

 

Вопрос №3 (3 балла)  

Если X>3 и X<6, то Y=X+7, иначе Y=3. Чему равен Y, если X=2? 

Вопрос №4 (3 балла)  

Количество рёбер графа, исходящих из вершины, называется степенью этой вершины. 

Вершина со степенью 1, называется висячей. Сколько висячих вершин имеет граф, 

изображённый ниже? 

 
Вершин какой степени не имеет граф, изображённый выше? 

a) 1  б) 2  в) 3  г) 4 

Вопрос №5 (3 балла)  

Множество А={монитор, клавиатура, интерактивная доска, колонки, микрофон, МФУ 

(принтер, сканер, копир)}. Множество К состоит из устройств множества А с функцией 

ввода информации, а М – устройств множества А с функцией вывода информации. Какая из 

диаграмм Эйлера верна? 
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Вопрос №6 (3 балла)  

Какой из файлов по умолчанию является исполняемым в операционных системах семейства 

Windows? 

a) kit.gif б) kit.exe в) kit.dос г) kit.txt  

Вопрос №7 (3 балла)  

Термин «алгоритм» происходит от имени выдающегося учёного… 

a) Авиценны б) Аль-Бируни в) Аль-Хорезми г) Улугбека  

Вопрос №8 (3 балла)  

Один из мостов – контроллеров материнской платы компьютера называют... 

a) северным б) восточным в) транспортным г) вычислительным 

Вопрос №9 (3 балла)  

Функции скольких устройств из предложенных ниже совмещены в старинной механической 

пишущей машинке?  

1. Клавиатура (набор текста)  2. Монитор (визуализация набранного текста)  

3. Принтер (печать текста) 

Вопрос №10 (3 балла)  

На диске телефона 1960-х присутствуют буквы.  

 
Они нужны для… 

a) набора текстовых сообщений б) выбора функций меню 

в) набора номера, содержащего буквы г) внесения данных в память телефона  

Вопрос №11 (4 балла)  

Какой-то шутник заменил на часах часовую стрелку на минутную. На каких часах 

невозможно определить точное время? 

 

Вопрос №12 (4 балла)  

Какой разъём изображён ниже?  

 
a) аудио б) PS/2  в) USB  г) HDMI 

Вопрос №13 (4 балла)  

На рисунке показана схема сети из 10 пронумерованных устройств, соединённых кабелями. 
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Каждый раз, зайдя в класс, ремонтник выбирает устройство с наименьшим номером, из 

которого выходит ровно один кабель, и уносит это устройство с его кабелем. 

Устройство с каким номером будет вынесено четвёртым? 

Вопрос №4 (4 балла)  

Каждый раз, зайдя в класс, ремонтник выбирает устройство с наименьшим номером, из 

которого выходит ровно один кабель, и уносит это устройство с его кабелем, записав номер 

устройства в свой журнал. Вот его запись: 4, 2, 5, 3, 6, 7, 1. Как могла выглядеть исходная 

схема сети?  

 

Вопрос №15 (4 балла)  

Пусть определена операция «¤»: а¤b=(a+b)2. Чему равно выражение (1¤2)¤4?  

Вопрос №16 (4 балла)  

Пусть определена операция «¤»: а¤b=(a-b)2. Чему равно выражение (4¤1)¤2?  

Вопрос №17 (4 балла)  

Шаг процедуры построения снежинки Коха состоит в замене средней трети каждого из 

имеющихся отрезков двумя новыми той же длины, как показано на рисунке. 

 
Сколько сторон у фигуры после третьего шага? Выберите правильный ответ: 

a) 81  б) 96  в) 192  г) 768 

Вопрос №18 (4 балла)  

В программе «Калькулятор» в режиме «Статистика» обнулили память и, последовательно 

нажав кнопки 2, Add, 6, Add, Σх 2 , получили в результате 40. 

 

Какой ответ получится после того, как снова обнулить память и последовательно нажать 

кнопки 3, Add, 5, Add, Σх 2?  

Вопрос №19 (4 балла)  

USB-флеш-накопитель объёмом 32 Гб полностью заполнен файлами объёмом 1 Мб каждый. 

Каждый файл – это документ объёмом 100 листов.  

Сколько часов потребуется для печати всех материалов на принтере со скоростью 1 лист в 

секунду? 
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Найдите высоту пачки бумаги, если распечатать все имеющиеся материалы. Высота пачки из 

100 листов составляет 1 см.  

В задании положить 1 Гб равным 1000 Мб.  

Вопрос №20 (4 балла)  

Вася прочитал, что «если ты – мастер, то знаешь С». Какой вывод можно сделать из этой 

фразы? Выберите правильный ответ: 

a) Если знаешь С, то ты – мастер.  б) Если не знаешь С, то ты – не мастер. 

в) Ты – мастер, когда знаешь С.  г) Если ты – не мастер, то не знаешь С.  

Вопрос №21 (4 балла)  

Cколько всего различных слов (в том числе бессмысленных) может быть закодировано 

двоичной строкой 01100100, если буква а кодируется как 10, b – 011, c – 100, d – 01, e – 00?  

Вопрос №22 (4 балла)  

На рисунке показано правило закраски квадратов со сторонами 5 и 7.  

 
Сколько чёрных полей имеет аналогичный квадрат со стороной 9? 

Вопрос №23 (4 балла)  

Что будет выведено в результате работы программы со следующим псевдокодом? 

 

Вопрос №24 (5 баллов)  

На рисунке изображён один и тот же кубик. 

 
Найдите его правильную развёртку: 
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Вопрос №25 (5 баллов)  

Пусть функция min(a, b) возвращает минимальное значение из a и b, а функция max(a, b) 

возвращает максимальное значение из a и b. Какое из выражений возвращает минимальное 

значение для любых a, b, c?  

a) min(min(max(a, b), min(b, c)), min(а, c))  б) min(min(a, b), max(b, c))  

в) max(min(a, b), min(b, c))  г) min(max(a, b), max(b, c))  

Вопрос №26 (5 баллов)  

На калькуляторе, у которого перегорели какие-то перекладины ячеек для отображения цифр, 

набрали число, и на дисплее высветилось , потом нажали «+», далее набрали ещё 

число, и высветилось , затем нажали «=», и, как результат, калькулятор высветил 

. Сколько всего разных примеров на сложение может удовлетворять данным 

условиям? 

Вопрос №27 (5 баллов)  

В лингвистической школе преподают два языка: рапануйский и гавайский. В группе из 21 

человека каждый изучает один или два языка. Рапануйский язык изучают 12 человек, из них 

оба языка изучают 7 человек. Сколько человек изучают гавайский? 

Вопрос №28 (5 баллов)  

В лингвистической школе преподают три языка: рапа, маори и киаи. В группе из 31 человека 

каждый изучает один или три языка. Язык рапа изучают 17 человек, маори – 15 человек, 

киаи – 11 человек. Сколько человек изучают все три языка? Введите правильный ответ:  

Вопрос №29 (5 баллов) 

Сколькими способами можно закрасить все клетки нарисованного ниже квадрата при 

помощи жёлтой, зелёной и красной красок так, чтобы у каждой красной клетки была хотя бы 

одна общая сторона с жёлтой, а у жёлтой хотя бы одна общая сторона с зелёной? 

 
Использование всех цветов обязательно, а квадрат не вращается. 

Вопрос №30 (5 баллов)  

Алина и Аскар играют в следующую игру: Алина задумывает трёхзначное число из цифр 1, 

2, 3, используя все цифры по одному разу. Аскар пытается отгадать это число, называя свои 

варианты чисел и получая после каждого ответ о числе разрядов, в которых у задуманного и 

предложенного чисел стоят одинаковые цифры. За какое минимальное количество попыток 

Аскар гарантированно определит задуманное число? 


